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Variantes provinciales du plan de lecon pour la quéte — 8 — 10° années

Alberta, Territoires du Nord-Ouest et Nunavut
Activité 1 — Faire ’activité de quéte en ligne

Objectifs généraux de activité :

Avoir une perspective historique, déduire, organiser, établir des liens, explorer, retenir de I’information, examiner,
explorer les interactions, explorer les impacts (culturels, économiques) et établir des liens entre le passé et le
présent.

Objectifs spécifiques de I’activité :

1. Aider les €leves a établir des liens entre les villageois.

2. Amener les ¢leves a étudier I’histoire a I’aide d’un environnement ludoéducatif invitant et intéressant.

3. Aider les €leves a extraire de 1’information utile a partir de descriptions générales et a organiser cette
information pour I’analyser.

4. Aider les éléves a comprendre les préjugés individuels et sociaux et la fagon dont ceux-ci peuvent influer sur
un témoignage de premicre main.

5. Aider les ¢leves a établir un lien entre leur époque et le passé.

6. Amener les ¢leves a étudier la structure sociale du village.

Thémes et compétences :
8¢ année — Histoire et géographie
Sujet B : Canada — Histoire du xx° siecle

Thémes :
*  Commerce avec 1’Angleterre et la France

Compétences :
Trouver/Interpréter/Organiser
*  Trouver et définir des sujets.
*  Obtenir de I’information pour trouver des réponses par 1’écoute, I’observation et la lecture.
» Distinguer les idées principales des idées secondaires.
»  Prendre des notes (abrégées, style télégraphique, schématisation conceptuelle) qui donnent un apergu
des idées principales et secondaires découlant des lectures, de 1’écoute et de 1’observation.

Analyser/Synthétiser/Evaluer
*  Comparer I’information sur un sujet provenant de deux ou plusieurs sources pour déterminer si elle est
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identique, semblable, paralléle ou incohérente, non pertinente ou contradictoire.

»  Déterminer les valeurs qui sous-tendent une position (recenser, définir, décrire — évaluer les priorités,
évaluer les conflits).

» Faire des généralisations en établissant des liens entre des concepts sur des événements significatifs et
les contributions de personnes dans I’histoire du Canada.

Participation

» Discuter en groupe dans divers contextes, y compris des discussions informelles en petit groupe ou des
discussions en pléniere avec toute la classe.

* Respecter I’étiquette de la discussion en groupe, par exemple, attendre son tour pour prendre la parole,
prendre un ton convenable et donner des rétroactions d’une fagon non menagante.

*  Contribuer au groupe (chef, secrétaire, membre) et a la dynamique du groupe — ne pas s’écarter du
sujet, développer les idées des autres, paraphraser et travailler a 1’établissement d’un consensus ou a la
prise d’une décision.

*  Apprécier les contributions de personnes, de groupes et d’événements qui ont concouru au
développement du Canada.

*  Tenir compte des opinions et des interprétations qui différent des leurs.

9¢ année — Le Canada : Réagir au changement

Thémes :
+  Réagir aux changements technologiques
*  Facon dont les changements technologiques influent sur la qualité de vie
*  Facon dont la technologie influe sur les méthodes de travail
*  Fagon dont les personnes influent sur les changements technologiques
*  Fagon dont le gouvernement influe sur les changements technologiques

Compétences :
Trouver/Interpréter/Organiser
*  Obtenir de I’information pour trouver des réponses aux questions par I’écoute, I’observation et la lecture.
*  Trouver des liens entre les variables dans des diagrammes, des graphiques et des tableaux.
*  Trouver et évaluer de facon critique le lien entre le but, le message et le public visé des communications
visuelles.
*  Prendre des notes (abrégées, style télégraphique, schématisation conceptuelle) qui donnent un apercu des
idées principales et secondaires découlant des lectures, de I’écoute et de 1’observation.

Analyser/Synthétiser/Evaluer
*  Comparer I’information sur un sujet provenant de deux ou plusieurs sources pour déterminer si elle est
identique, semblable, parallele ou incohérente, non pertinente ou contradictoire, et déceler les biais.
»  Tirer des conclusions au sujet des changements technologiques et de leurs effets sur la qualité de vie.
*  Déterminer les valeurs qui sous-tendent une position (recenser, définir, décrire — évaluer les priorités,
¢valuer les conflits).
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Faire des généralisations en établissant des liens entre des concepts sur les changements technologiques et
leurs effets sur la qualité de vie.

Trouver et évaluer d’autres réponses, solutions ou décisions concernant des questions ou des enjeux utilisées
pour enquéter et faire des recherches sur les réactions au changement.

Participation

Durée

Respecter 1’étiquette de la discussion en groupe, par exemple, attendre son tour pour prendre la parole,
prendre un ton convenable et donner des rétroactions d’une fagon non menagante.

Contribuer au groupe (chef, secrétaire, membre) et a la dynamique du groupe — ne pas s’écarter du sujet,
développer les idées des autres, paraphraser et travailler a 1’établissement d’un consensus ou a la prise d’une
décision.

Apprécier les effets variés de la prospérité économique sur notre qualité de vie.

Etre sensibilisé au fait que la technologie souléve de nombreuses questions éthiques.

Comprendre que les enjeux sociaux sont complexes et peuvent prendre du temps a résoudre.

Les métiers au Québec au xix© siécle

Les femmes dans 1’histoire

Les rapports hiérarchiques et le pouvoir
Outils et artéfacts

Histoire sociale

Histoire économique

L’interdépendance dans les communautés
Enigmes logiques / résolution de problémes

de activité :

Une a deux périodes de cours d’une durée d’une heure.

Equipement et matériel requis :

l.
2.

Laboratoire informatique équipé d’un ordinateur par groupe de deux ou trois €léves
Du papier et des stylos

Préparation :

1.

Diviser la classe en groupes de deux ou trois éléves (selon la taille du groupe et le nombre d’ordinateurs
disponibles).

Diriger les éléves vers le lien suivant bttg://Www.civilisations.ca/tresors/villagé

Chaque groupe d’¢éleves doit effectuer la quéte en suivant les instructions a I’écran.

Instructions :

1.
2.

Les ¢€léves entrent sur le site et cliquent sur « Quéte ».
Un mystére est présenté aux éléves; pour le résoudre, ils doivent faire dix tiches ou quiz.
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3. Afin
résoudre le mystere.

4. Une fois que les €éléves ont regu tous les indices, il faut les encourager a discuter en groupe avant de deviner
la solution du mystere. Ils doivent tenter de résoudre le mysteére au moins une fois avant d’avoir acces a la
réponse.

5. Lorsque les groupes ont terminé la quéte, demander a chacun de répondre aux questions suivantes :

Explorez les collections
culturelles en ligne.

d’accomplir leurs taches, les €éléves exploreront le village et recevront des indices pour les aider a

a. Que révele cette quéte quant a la nature des témoignages? Les villageois étaient-ils toujours honnétes?
Certains témoignages ¢taient-ils délibérément trompeurs?
b. Quels types de questions auriez-vous posées aux villageois pour obtenir plus d’informations? Qu’est-ce
qui constitue une bonne question?
c. Quelles sont les sources de tension possibles entre les villageois?
1. Lisez la description du métier de chacune des personnes a qui vous avez parlé (allez a I’onglet
« Village » et entrez dans les batiments). Nommez certains enjeux importants avec lesquels les
gens de métier du Québec étaient aux prises a cette €poque.
ii.  Créez un tableau (voir I’exemple qui suit) pour organiser I’information de maniere a ce qu’elle
vous soit utile.
1ii. Nommez certains problémes communs a de nombreux métiers. Quels problémes sont propres a un
métier?
Meétier Probleme Métiers avec des problémes semblables
Menuisier Les meubles sont de plus en
plus fabriqués en usine dans les
grandes villes.
Institutrice
Forgeron

(etc.)
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Activité 2 — Questions historiques et activité de recherche

Objectifs généraux de ’activité :

Examiner la continuité et les changements au sein de la société canadienne, explorer les interactions, explorer
I’impact de I’innovation technologique, pratiquer la pensée critique, examiner, vérifier, faire de la recherche,
justifier, participer et exprimer ses opinions.

Objectifs spécifiques de I’activité :
1. Les ¢léves doivent apprendre a élaborer une question de recherche, a faire de la recherche et a formuler une
hypothese ou un énoncé de these.
2. Enseigner aux ¢€léves a synthétiser de I’information et a rédiger un court rapport de recherche.

Thémes et compétences :
8¢ année — Histoire et géographie
Sujet B : Le Canada — Histoire du xx° siecle

Thémes :
*  Commerce avec 1’Angleterre et la France

Compétences :
Trouver/Interpréter/Organiser
*  Trouver et définir des sujets
*  Obtenir de I’information pour trouver des réponses aux questions par 1’écoute, 1’observation et la
lecture.
»  Distinguer les idées principales des idées secondaires.
*  Prendre des notes (abrégées, style télégraphique, schématisation conceptuelle) qui donnent un apergu
des idées principales et secondaires découlant des lectures, de 1’écoute et de 1’observation.

Analyser/Synthétiser/Evaluer

*  Comparer I’information sur un sujet provenant de deux ou plusieurs sources pour déterminer si elle est
identique, semblable, paralléle ou incohérente, non pertinente ou contradictoire.

»  Déterminer les valeurs qui sous-tendent une position (recenser, définir, décrire — évaluer les priorités,
évaluer les conflits).

»  Catégoriser I’information pour élaborer des concepts — colonisation, établissement, statut de nation.

»  Faire des généralisations en établissant des liens entre des concepts sur des événements significatifs et
les contributions de personnes dans 1’histoire du Canada. Trouver et évaluer d’autres réponses, solutions
ou décisions concernant des questions ou des enjeux utilisées pour enquéter et faire des recherches sur
I’évolution historique du Canada.

Participation

» Discuter en groupe dans divers contextes, y compris des discussions informelles en petit groupe ou des
discussions en pléniére avec toute la classe.
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*  Respecter I’étiquette de la discussion en groupe, par exemple, attendre son tour pour prendre la parole,
prendre un ton convenable et donner des rétroactions d’une fagon non menagante.

*  Contribuer au groupe (chef, secrétaire, membre) et a la dynamique du groupe — ne pas s’écarter du
sujet, développer les idées des autres, paraphraser et travailler a I’établissement d’un consensus ou a la
prise d’une décision.

*  Apprécier les contributions de personnes, de groupes et d’événements qui ont concouru au
développement du Canada.

*  Tenir compte des opinions et des interprétations qui différent des leurs.

9¢ année — Canada : Réagir au changement

Thémes :
*  Réagir aux changements technologiques
*  Facon dont les changements technologiques influent sur la qualité de vie
*  Facon dont la technologie influe sur les méthodes de travail
*  Facon dont les personnes influent sur les changements technologiques
*  Facon dont le gouvernement influe sur les changements technologiques
» Citoyenneté, identité, qualité de vie

Compétences :
Trouver/Interpréter/Organiser
*  Obtenir de I’'information pour trouver des réponses aux questions par 1’écoute, I’observation, la lecture et
I’utilisation des ressources communautaires.
»  Trouver des liens entre les variables dans des diagrammes, des graphiques et des tableaux.
*  Trouver et évaluer de fagon critique le lien entre les buts, le message et le public visé des communications
visuelles.
*  Prendre des notes (abrégées, style télégraphique, schématisation conceptuelle) qui donnent un apercgu des
idées principales et secondaires découlant des lectures, de 1’écoute et de I’observation.

Analyser/Synthétiser/Evaluer

*  Comparer I’information sur un sujet provenant de deux ou plusieurs sources pour déterminer si elle est
identique, semblable, parallele ou incohérente, non pertinente ou contradictoire, et déceler les biais.

» Tirer des conclusions au sujet des changements technologiques et de leurs effets sur la qualité de vie.

*  Déterminer les valeurs qui sous-tendent une position (recenser, définir, décrire — évaluer les priorités,
évaluer les conflits).

+  Catégoriser I’information pour élaborer des concepts — technologie, économie mixte, qualité de vie.

»  Faire des généralisations en établissant des liens entre des concepts au sujet des changements technologiques
et de leurs effets sur la qualité de vie.

*  Trouver et évaluer d’autres réponses, conclusions, solutions ou décisions concernant des questions ou des
enjeux utilisées pour enquéter et faire des recherches sur la réaction au changement.
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Participation

*  Respecter I’étiquette de la discussion en groupe, par exemple, attendre son tour pour prendre la parole,
prendre un ton convenable et donner des rétroactions d’une fagon non menagante.
Contribuer au groupe (chef, secrétaire, membre) et a la dynamique du groupe — ne pas s’écarter du sujet,
développer les idées des autres, paraphraser et travailler a I’établissement d’un consensus ou a la prise d’une
décision.
»  Apprécier les effets variés de la croissance économique sur notre qualité de vie.
+  FEtre sensibilisé au fait que la technologie souléve de nombreuses questions éthiques.
Comprendre que les enjeux sociaux sont complexes et peuvent prendre du temps a résoudre.

Sujets :

*  Les métiers au Québec au xi1x° si¢cle

* Les femmes dans I’histoire

*  Les rapports hiérarchiques et le pouvoir
Outils et artéfacts
Histoire sociale
Histoire économique
L’interdépendance dans les communautés
Enigmes logiques / résolution de problémes

Durée de ’activité :
Une a deux périodes de cours d’une durée d’une heure. Les €éléves devront consacrer du temps supplémentaire a la
maison pour la recherche individuelle.

Equipement et matériel requis :
1. Laboratoire informatique équipé d’un ordinateur par groupe de deux ou trois éléves.
2. Liste de sujets (au tableau, sur transparents ou distribution d’une copie de la liste aux éléves).

Préparation :
1. Diviser la classe en groupes de deux ou trois ¢leves (selon la taille du groupe).
2. Demander a chaque groupe de choisir un sujet dans la liste ci-apres.

Instructions :
1. Les éléves travailleront en groupe pour formuler une question historique en rapport avec leur sujet. Il serait
utile de réviser avec les €leéves, avant le début de ’activité, ce qu’est une bonne question de recherche.

a. Préciser le sujet : Les sujets qui figurent sur la liste sont reliés au module Web, mais demeurent vastes
et généraux. Les éleves devront préciser leur sujet afin de formuler une question qui orientera leur
recherche. La premiere étape pourrait étre une séance de remue-méninges (commencer avec un mot
clé et demander aux éléves de trouver des mots qui lui sont associés). Par exemple, le sujet « Les
femmes dans les villages québécois » pourrait inspirer des mots comme « enseignante », « tisserande »,
« fermiére », « mere », « maitresse de poste », etc.
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b. Voici des exemples de questions intéressantes : « Quels types d’activités accomplissaient les femmes
dans le village? », ou encore, « Comment devaient se comporter les femmes dans un village du Québec
au xix° siecle? »

2. Pour aider les €léves a démarrer, il peut étre bon de choisir I’un des sujets de la liste et de procéder au remue-
méninges et a la formulation de questions en groupe.

3. Lorsque les ¢éléves ont formulé une question, leur demander d’explorer le village en fonction de cette
question. Leur faire noter leurs observations et leur demander d’en discuter en groupe.

4. Une fois que les groupes auront réuni 1’information regue des villageois, les éléves devront poursuivre leur
recherche individuellement. Chacun devra formuler une réponse a la question de recherche formulée en
groupe (énoncé de thése).

5. S’inspirant de leur recherche dans le village, les éléves devront trouver deux autres sources d’information
(livre, document, site Internet, etc.) sur leur sujet.

6. Il faut allouer aux éléves assez de temps en dehors de la classe pour travailler a leur projet de recherche.
Lorsqu’ils auront terminé leur recherche, ils devront rédiger un rapport de trois ou quatre pages justifiant la
réponse a leur question de recherche.

Liste de sujets :

Dans votre groupe, choisissez un sujet sur lequel vous concentrer pour cette activité :
1. Relations économiques

Roles des hommes et des femmes

Role d’un prétre et de la religion dans la communauté

Statut de différents villageois selon leur travail — hiérarchie sociale

Role du magasin général — communautaire et économique

Role de I'institutrice et de I’école

D¢éfis et mode de vie de la femme du fermier

Activités sociales et coutumes

Changements technologiques — autrefois et aujourd’hui

0. La vie rurale — autrefois et aujourd’hui
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